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（考试时间�60 分钟，满分�100 

PAAT_图形化编程中级2练习题一

分） 

一、单项选择题（共 20 题，每题 3.5 分，共 70 分） 

S1-1. 下列脚本能使角色从 (35, 30) 位置移动到 (80, -65) 位置的是（  ）。 

A． B． C． D．

S2-1. 在画板编辑器中，将角色由图 1 修改为图 2，需要使用的工具是（  ）。 

图 1 图 2 

A． B． C． D．

S3-1. 阅读程序框图，若输入的 x 值为 5，则输出的 y 值为（  ）。 

结束

是
？是奇数x 

1－x3＝y

的值y  输出

否

1＋x2＝y

x 输入数字

开始

A．9 B．11 C．14 D．16 
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S4-1. 在画板编辑器中，若选中如图所示的黄色圆形，单击“ ”按钮，得到的图形是（  ）。 

A． B． C． D．

S5-1. 水有固、液、气三种状态，在标准大气压下，水在 0℃到 100℃之间时为液态。下列可以表示水为液

态的温度条件的脚本是（  ）。 

A． B．

C． D．

S6-1. 下列脚本中，可以让角色说出 2.5 的是（  ）。 

A．

B．

C．

D．

S7-1. 下列有关虚拟社区、知识产权和信息安全的叙述中，不正确．．．的是（  ）。 

A．自己作品中使用他人创作的素材，需注明出处并表示感谢 

B．在社区中交流互动时坚决不能使用侮辱性、攻击性的词汇 

C．电子邮箱中收到陌生人邮件时，其中的链接不要轻易点开 

D．通过网络搜索到的信息都是真实可信的，可以转发给朋友 
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S8-1. 角色的起始位置是(30, 10)，点击绿旗运行如图所示的脚本，最终角色落在（  ）。 

A．第一象限 B．第二象限 C．第三象限 D．第四象限 

S9-1. 点击绿旗运行如图所示的脚本，角色说出的内容是（  ）。 

A．10 B．13 C．14 D．21 

S10-1. 对于如图所示的脚本，若点击绿旗后，角色左转 15°，则①处填写的内容为（  ）。 

A．flash B．school C．sharp D．sheet 
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S11-1. 点击绿旗运行如图所示的脚本，画笔画出的形状是（  ）。 

A．正方形         B．正六边形        C．正八边形         D．正十边形 

S12-1. 使用图形化编程工具制作一个“遵守交通规则过马路”的动画。舞台背景“交通灯 1”和“交通灯 2”

分别如图 1、图 2 所示，舞台对应的脚本如图 3 所示。下列脚本中，能使角色在绿灯亮时，沿箭头

方向通过人行横道的是（  ）。 

图 1 图 2 图 3 

A． B．

C． D．
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S13-1. 定义自制积木“播放音乐”，编写如图所示的脚本，点击绿旗后，将播放（  ）。 

A．“Baa”1 次 B．“Baa”3 次 

C．“喵”1 次 D．“Chirp”3 次 

S14-1. 点击绿旗运行如图所示的脚本，下列叙述不正确．．．的是（  ）。 

A．该列表共包含 5 个项目 B．该列表的第 2 项是上海 

C．该列表的第 4 项是天津 D．“武汉”包含在该列表中 
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S15-1. 点击绿旗运行如图所示的脚本，10 秒后角色的大小为（  ）。 

A．80 B．90 C．100 D．110 

S16-1. 如图所示的脚本实现了阶梯式水价计费方式。小红家本月用水量为 22 立方米，需缴纳的总水费为

（  ）。 

A．88 B．97 C．110 D．132 
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S17-1. 对图 1 中的蝴蝶编写如图 2 所示的脚本，创作“满园蝶飞”的动画。点击绿旗 10 秒后，舞台上的蝴

蝶共有（  ）。 

图 1 图 2 

A．1 只 B．2 只 C．10 只 D．11 只 

S18-1. 角色 Abby 和 Kai 的脚本分别如图 1、图 2 所示。点击绿旗后，脚本运行到第 6 秒时，执行的操作是

（  ）。 

图 1  Abby 的脚本 图 2  Kai 的脚本 

A．Abby 发出广播“询问” B．Kai 回答“My name is Kai!” 

C．Abby 等待 D．Abby 回答“Nice to meet you!” 

S19-1. 点击绿旗运行如图所示的脚本，变量“数字 3”最终的值是（  ）。 

A．13 B．21 C．34 D．55 



图形化编程(中级2)试卷  第 8 页 共 9 页 

S20-1. 一栋学生宿舍楼共有 10 层，每一层有 10 间宿舍，下列能够实现按照从低层到高层、从第 1 间宿舍

到第 10 间宿舍的顺序，将整栋楼所有宿舍都检查到的脚本是（  ）。 

A． B．

C． D．
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二、编程题（共 2 题，每题 15 分，共 30 分） 

S21-1. 水仙花数是一种很神奇的数字，它各个数位上数字的立方和等于它本身。例如：153＝1×1×1＋5

×5×5＋3×3×3，所以 153 是一个水仙花数。编写程序，由小到大找出自然数中的水仙花数，回

答以下问题： 

① 第 2 个三位水仙花数是________；

② 最大的三位水仙花数是________；

③ 三位水仙花数的个数是________。

S22-1. 编写程序，将 100 以内的、不能被 3 整除的整数从 1 开始由小到大存入到“数字序列”列表中，回

答以下问题： 

①“数字序列”列表的长度为________；

②“数字序列”列表的第 50 项为________；

③“数字序列”列表中所有项的和为________。


